
ADJOINT :

PITCHOUNES :

MOYENS :

GRANDS :

Jérémy

Cédric

Moussa,Fériel

& Sophie

Bessem,Béch 

& Maeva

Bastien

& Giuliana

LE THÈMELE THÈMELE THÈME

DU 13 AU 24 AVRIL DU 13 AU 24 AVRIL 20262026DU 13 AU 24 AVRIL 2026

06.31.83.85.43
acm.renan@la-seyne.fr

HORAIRESHORAIRESHORAIRES
 

LA JOURNÉE TYPELA JOURNÉE TYPELA JOURNÉE TYPE
 

Inciter et développer la
créativité et

l’épanouissement de
chaque enfant par la

découverte de pratique
variées

 

OBJECTIFSOBJECTIFS
PÉDAGOGIQUESPÉDAGOGIQUES

OBJECTIFS
PÉDAGOGIQUES

Vous pouvez retrouver les
informations sur le panneau
d’affichage de l’accueil ainsi que
sur le site de la Caisse des Écoles
en flashant ce QRCode :
Site internet de la Caisse des
écoles https://www.caisse-des-
ecoles-de-la- seyne-sur-mer.com

7h30 - 9h00 : 
du matin et arrivée échelonnée
des enfants / ateliers

9h00 - 11h00 :  Activités et sorties

11h30/45 :  Repas/pique-nique

12h30/45-14H00 :  Temps calme

14H-16H00 :  Activités

16h00 - 16h30 :  Goûter

16h30 - 18h00 :  Ouverture de
l’accueil du soir et départ
échelonné des enfants / ateliers

Accueil du matin :  7h30 - 9h00

Accueil du soir :  16h30 - 18h00

Accueils demi-journées :  11h15 -11h45
et/ou 13h15 - 13h45

VACANCES D’AVRILVACANCES D’AVRIL
20262026  

VACANCES D’AVRIL
2026 

L’ÉQUIPE SEMAINE 1L’ÉQUIPE SEMAINE 1L’ÉQUIPE SEMAINE 1
DIRECTEUR :

    À AVOIR TOUSÀ AVOIR TOUS
LES JOURS :LES JOURS :

  À AVOIR TOUS
LES JOURS :  OBJECTIFOBJECTIF

ÉDUCATIFÉDUCATIF
 OBJECTIF
ÉDUCATIF

Développer l’esprit
d’équipe et la
coopération

Favoriser le respect des
règles

Favoriser le fair-play

Encourager l’entraide
entre petits et grands

CONTACTCONTACTCONTACT

Ouverture de l’accueil

INTERVILLESINTERVILLESINTERVILLES
L’ACM se transforme en grand

tournoi Interville !

Les enfants sont répartis en équipes

représentant des villes. Chaque

équipe devra relever des défis

sportifs, coopératifs, créatifs et

loufoques pour remporter des

points… dans la bonne humeur !

Ce thème propose aux enfants de 6

à 12 ans de participer à un grand

tournoi inter-équipes inspiré d’un

univers médiéval fantastique.

Chaque enfant appartient à une

“ville” et participe à des défis

permettant de gagner des symboles

représentant différentes valeurs

(courage, entraide, respect, esprit

d’équipe).

MARSEILLE BASTIA

PARIS

ACM RENANACM RENANACM RENAN


