UEATHEME

L’ACM se transforme en grand
village vacances !

Chaque enfant peut composer sa
journée selon ses envies : aventure,
sport, détente, créativité, musique,
jeux, spectacle et sortie .

Chaque enfant crée son propre
séjour tout en partageant des
moment communs.

Le ceeur du projet reste des grands
moments tous ensemble. Des
animations collectives ou tous le
village se retrouve pour rire,
chanter, danser et créer des
souvenirs communs.

Le Kid’s Camp :

“un lieu ou chacun choisit son
aventure, mais ou tous le monde
partage la méme bonne humeur”.

OBUECTIE

EDUCATIF

Inciter et développer la
créativité et
'épanouissement de
chaque enfant par la
découverte de pratique
variées.

DAGOGIQUES
e Développer la

socialisation et le vivre-
ensemble.
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e Favoriser 'autonomie et
le libre choix.

* Encourager la
découverte et
'expérimentation.
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Titouan

Jeremy

Moussa & Sophie
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Accueil du matin :/ 7h30 - 9h00

Accueil du soir: 16h30 - 18h00

Accueils demi-journées :) 11h15 -11h45
et/ou 13h15 - 13h45

TIBRGE

7h30 - 9h00 : Ouverture de I'accueil
du matin et arrivée échelonnée
des enfants / ateliers

9h00 - 11h00 : Activités et sorties
11h30/45 : Repas/pique-nique
12h30/45-14H00 : Temps calme
14H-16HO00 : Activités/Sorties
16h00 - 16h30 :| Gouiter

16h30 - 18h00 :. Ouverture de
I'accueil du soir et départ
échelonné des enfants / ateliers
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Vous pouvez retrouver |les
informations sur le panneau
d'affichage de l‘accueil ainsi que
sur le site de la Caisse des Ecoles
en flashant ce QRCode :

Site internet de la Caisse des
écoles https://www.caisse-des-
ecoles-de-la- seyne-sur-mer.com
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