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Vacances d’octobre 2026Vacances d’octobre 2026Vacances d’octobre 2026

ACCUEIL DU MATIN :  7h30-9h
ACCUEIL DU SOIR :  16h30-18h
ACCUEIL DEMI-JOURNÉE :
11h15-11h45 et 13h15-13h45

Quand je viens
à martini je
dois avoir 

Notre équipe

AACCMM  JJeeaann--BBaappttiissttee  MMaarrttiinniiACM Jean-Baptiste Martini

Nos objectifs 

Communication
famille

Un panneau d’affichage est à votre
disposition devant l’accueil sur le portail.
Vous y trouverez les plannings d’activités et
les menus. Vous pouvez également
retrouver ces informations sur le site de la
Caisse des écoles ainsi que le projet annuel
de la structure.

Nos journées
Nos horaires

Notre thème

07 86 58 50 0807 86 58 50 08 acm.martini@la-seyne.fracm.martini@la-seyne.fr

Évènements et
sorties

7h25 – 07h30 :  Préparation de l'accueil

7h30 – 09h00 :  Arrivée échelonnée des
enfants / ateliers au choix

9h00 - 9h30 :  Fin de l’accueil, rangement
et répartition des enfants

9h30 – 12h00 :  Regroupement et activités

12h00 – 13h00 :  Repas du midi

13h00 – 13h50 :  Temps libre / Temps calme

13h50 – 16h00 :  Regroupement et activités

16h00 – 16h30 :  Goûter

16h30 – 18h00 :  Départ échelonné des
enfants / ateliers au choix

18h00 :  Fermeture de l’accueil de loisirs

Durant les vacances d’octobre, les enfants seront plongés dans l’univers du Mystérieux Manoir
d’Halloween.
À leur arrivée, ils découvrent que le gardien du Manoir, Maître Octavius, a mystérieusement disparu.
Avant sa disparition, il a caché plusieurs clés, objets et messages dans différentes parties du Manoir.
Pendant deux semaines, les enfants deviennent les Gardiens du Manoir. Ils devront participer à
différentes épreuves, résoudre des énigmes, coopérer et faire preuve d’imagination afin de retrouver
les clés et comprendre ce qui est arrivé à Maître Octavius.
Chaque journée représente une nouvelle étape de l’aventure. Les indices récoltés permettront de
résoudre le mystère lors du grand jeu final.
L’univers proposé sera volontairement fantastique, mystérieux et humoristique plutôt qu’effrayant,
afin de respecter la sensibilité des enfants, notamment des plus jeunes.

Favoriser la coopération et le vivre-
ensemble

Développer l’imaginaire et la créativité

Favoriser l’autonomie

Développer la réflexion et la curiosité Laser Games Evolution 

Forêt des 4 mondes -
Forêt de janas 

Cinema six-fours 

Coudou Parc 

Grande fête d’halloween 
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