
ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

GROUPE DES PETITS ÉCUYERS

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 20/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

Animateurs : Ambre - Fabio - Marie(S1) - Hugo(S2)         

MARDI 21/10 MERCREDI 22/10 JEUDI 23/10 VENDREDI 24/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

SORTIE À PIED :
Aux Sablettes

SORTIE :
BLOC SESSION

GRAND JEU :

TOURNOI DES
CHEVALIERS

(Jeu de coopération)

GRAND JEU :

La conquête
d’Excalibur

(Jeu de stands)

GRAND JEU :

Bataille de chateaux
forts

(Jeu sportif)

GRAND JEU :

La quête des 
blasons

(Jeu Sportif / Jeu
d’adresse)

- DANSE du moyen âge
(act. artistique)

/
- Création de couronne

- Tissage porte clé
(act. manuelles)

REPAS / TEMPS CALMEREPAS / TEMPS CALME

- Jeux sportifs
- Ballade en bord de

mer

GRAND JEU :

La quête des
chevaliers

(Jeu de stratégie)

- Atelier de jonglage
/

- Création de bracelet
- Tissage attrape rêve

(act. manuelles)

SORTIE À PIED :
Gymnase de
 l’Herminier

Initiation à l’escrime



ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

GROUPE DES PETITS ÉCUYERS

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 27/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

MARDI 28/10 MERCREDI 29/10 JEUDI 30/10 VENDREDI 31/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

- Atelier de cirque
L’équilibre

- Tournoi des Archers
(jeu Sportif)

- Tissage attrape
rêve

SORTIE :
CINEMA SIX FOURS

24 petits écuyers

GRAND JEU :

MEMORY Géant
(Jeu de coopération)

GRAND JEU :

N’JOY
(jeu de coopération)

GRAND JEU :
RISK 

(Jeu de stratégie)

GRAND JEU :

CLUEDO de la
Marmitte

(Jeu de stratégie)

GRAND JEU :

Olympiades de
KAAMELOTT
(jeu de stand)

- Chorégraphie
/

- Relais de Archers
(jeu sportif)

- Tissage porte clé
(act manuelle)

- Tissage Bracelet
(act manuelle)

- Ultime défi 
de tir à l’arc

/
- Cirque équilibre

Slackline

Animateurs : Ambre - Fabio - Marie(S1) - Hugo(S2)             

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

- Initiation  Tir à l’arc
Accrosport

(act. sportive)
/

- Tissage de porte clé
(act Manuelle)

Chasse aux trésors
avec Apprentis Chevaliers

12 petits écuyers

SORTIE :  ZOA
12  petits écuyers



ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

GROUPE DES APPRENTIS CHEVALIERS

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 20/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

Animateurs : Elody - Anna - Maroua (S1) - Sirine (S2)

MARDI 21/10 MERCREDI 22/10 JEUDI 23/10 VENDREDI 24/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

SORTIE À PIED :
aux

SABLETTES
- Jeux Sportifs

- Promenade au bord
de mer

SORTIE :
GRAVITY SPACE

GRAND JEU :

Tournoi des
 Chevaliers

(Jeu de poursuite)

GRAND JEU :

Conquête
d’Excalibur

(Jeu de stand)

GRAND JEU :

Bataille des
Châteaux forts

(Jeu de stratégie)

- Création de tunique
- Épreuve de sagesse
- Peinture portraits

(act Manuelle)

REPAS / TEMPS CALMEREPAS / TEMPS CALME

GRAND JEU :

La Quête des
 Chevaliers

(Jeu de coopération)

- Création de casque
-  Épreuve de bravoure
- Peinture et création

d’épées
(act Manuelle)

- Création de tunique
- Épreuve de

concentration
- Peinture blasons

(act Manuelle)

SORTIE À PIED :

GYMNASE SAUVAT
Jeux Sportifs



GROUPE DES APPRENTIS CHEVALIERS

ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

SORTIE :
CINEMA SIX FOURS

24 Apprentis Chevaliers

SORTIE  ZOA :
12 Apprentis

 Chevaliers

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 27/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

MARDI 28/10 MERCREDI 29/10 JEUDI 30/10 VENDREDI 31/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

GRAND JEU :

Memory Géant
(Jeu de mémoire)

GRAND JEU :

CLUEDO
(Jeu de stratégie)

Animateurs : Elody - Anna - Maroua (S1) - Sirine (S2)

- Création de tunique
- Épreuve de sagesse
- Apprentissage à la
confection de potion

(act Manuelle)

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

GRAND JEU :

N’JOY
(jeu de réflexion)

Chasse aux trésors
12 Apprentis Chevaliers

 et petits écuyers

- Création et peinture de
l’épée

- Épreuve de bravoure
(Act manuelle)

- Les pierres du pouvoir
 (act Artistique)

- Finition des épées
- Épreuve de valeurs

(Act manuelle)
- Les soins magiques

(act Artistique)

GRAND JEU :

Olympiades de
KAAMELOTT
(jeu de stand)

- Finition des épées et
tuniques

(act manuelle)
- Épreuve de force

(Act sportive)
- Le Serment des

guerrisseurs 
(act Artistique)

GRAND JEU :
RISK 

(Jeu de stratégie



ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

GROUPE DES JEUNES PALADINS

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 20/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

Animateurs : Maya - Lena - Yan                 

MARDI 21/10 MERCREDI 22/10 JEUDI 23/10 VENDREDI 24/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

SORTIE :

FORÊT DES
4 MONDES

REPAS / TEMPS CALMEREPAS / TEMPS CALME

- Atelier de Forge -
Boucliers

/ (act Man)
- Atelier enluminure 

 Le blason illuminé
/

- Atelier de magie

GRAND JEU :

La Quête des
Chevaliers

(Jeu de stratégie)

- Atelier de Forge
Casque

/ (act Man)
- Atelier Enluminure 

 Le Médaillon Royal
/

- Atelier de Magie

GRAND JEU :

Bataille des Châteaux
forts

(Jeu de stratégie)

- Atelier de Forge
Armure

/ (act Man)
- Atelier Enluminure 
 Le Parchemin Secret

/
- Atelier de 

Potion Magique

- Atelier de Forge
Epaulière

/ (act Man)
- Atelier Enluminure 

 Le Marque Page
/

- Atelier de Magie
“La Baguette”

GRAND JEU :

La Quête des Blasons
(Jeu Sportif/Jeu

d’adresse)

GRAND JEU :

La Conquête
d’Excalibur

(Jeu de stand)

GRAND JEU :

Tournoi des
 Chevaliers

(Jeu de poursuite)



ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

SORTIE :
BOWLING BANDOL
12 Jeunes Palaldins

GROUPE DES JEUNES PALADINS

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 27/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

MARDI 28/10 MERCREDI 29/10 JEUDI  30/10 VENDREDI 31/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

SORTIE  À PIED :

Animateurs : Maya - Lena - Yan                 

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

GYMNASE SAUVAT
(Jeux Sportifs)

GRAND JEU :

N’JOY
(jeu de

coopération)

- Atelier de cirque
L’équilibre

- Tournoi des Archers
(jeu Sportif)

- Atelier de Forge
épée

/ (act Man)
- Atelier Enluminure 

 La Page Marquée
/

- Atelier de Magie

- Atelier de Forge
Bouclier

/ (act Man)
- Atelier Enluminure 

 La Blason /
- Atelier de Magie

- Atelier de Forge
Armure

/ (act Man)
- Atelier Enluminure 
 La Lettrine Royale /

- Atelier de Magie

GRAND JEU :

CLUEDO
(Jeu de stratégie)

GRAND JEU :

Olympiades de
KAAMELOTT
(jeu de stand)

SORTIE  :
ZOA

24 Jeunes Paladins

GRAND JEU :
RISK 

(Jeu de stratégie)

GRAND JEU :

Tournoi des
 Chevaliers

(Jeu de poursuite)



GROUPE DES GRAAL JUNIORS

ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 20/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

Animateurs : Tom  - Iris - Quentin (S1) - Romane (S2)                 

MARDI 21/10 MERCREDI 22/10 JEUDI 23/10 VENDREDI 24/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

SORTIE À PIED :

Gymnase SAUVAT
Archery

SORTIE :
COUDOU PARC

REPAS / TEMPS CALMEREPAS / TEMPS CALME

GRAND JEU :

Tournoi des
 Chevaliers

(Jeu de poursuite)

GRAND JEU :

La Quête des
Chevaliers

(Jeu de stratégie)

GRAND JEU :

Bataille des Châteaux
forts

(Jeu de stratégie)

GRAND JEU :

La Quête des Blasons
(Jeu Sportif/Jeu

d’adresse)

- Danse Médiévale 
 (act art)

- La “Lutte” 
(jeu Sportif)

- Protège ton Bastion
(jeu sportif)

- Chant des Chevaliers
 (act art)

- Entrainement aux
Joutes

(jeu Sportif)
- À l’assaut du château

(jeu sportif)

- Danse médiévale
en duo

 (act art)
- Tir à l’Arc

(act Sportive)
- Chevaliers contre

chevaliers
(jeu sportif)

- Théatre des
chevaliers
 (act art)

- Les clans 
(jeu d’opposition)

- Tir à l’arc
(jeu sportif)



GROUPE DES GRAAL JUNIORS

ACM LÉO LAGRANGE 
élémentaire

Animateurs : Tom  - Iris - Quentin (S1) - Romane (S2)                 

7h30
9h

9h
11h30

12h
14h

14h
15h45

16h30

18h

REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME

LUNDI 27/10

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU MATIN
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

MARDI 28/10 MERCREDI 29/10 JEUDI 30/10 VENDREDI 31/10

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHÈQUE, JEUX DE

SOCIÉTÉ, FOYER

SORTIE :
BOWLING

Initiation au hand-ball
(act. sportive)

GRAND JEU :

CLUEDO
(Jeu de stratégie)

- Séance projet
création de notre
environnement -

mobilier
(Activité manuelle)

/

REPAS / TEMPS CALMEREPAS / TEMPS CALME

- Costumes d’Excalibur
- Création de tunique

 (act man)
- Combat rapprochés

 (jeu sportif)

GRAND JEU :

Memory Géant
(Jeu de mémoire)

GRAND JEU :

N’JOY
(jeu de coopération)

- Théâtre Médiéval
(act. art)

- Création de casque,
d’épée

 (act. man)
- Entrainement aux

jouttes
(jeu sportif)

GRAND JEU :

Olympiades de
KAAMELOTT
(jeu de stand)

GRAND JEU :

RISK 
(Jeu de stratégie)

SORTIE À PIED :

GYMNASE SAUVAT
Jeux Sportifs


