ACM JEAN JACQUES RQUSSEAU g

élémentaire :
GROUPE DES ; ||

"(

6-7ans Animateurs : Sirincet Tom
E MERCREDI17 /09 MERCREDI24 /09 MERCREDI 1/10 MERCREDI 8 /10 MERCREDI1S /10 i
7h30 ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DU MATIN ACCUEIL DUMATIN
oh LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 |+ LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 [ LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 L LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 [+ LUDOTHEQUE,JEUXDE 1
SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER
\ \ \ \ \
\\ \ \ SEANCE PROJET SEANCE PROJET \
\ S ; CREATION DE NOTRE \ CREATION DENOTRE
Senibiination ot ENVIRONNEMENT- ENVIRONNEMENT-
oh duproiet MOBILIER- MOBILIER-
11h30 / Activité Manuclle Activité Manuelle
QUIDDICH / /
m Cieu Sportif) INITIATION AU SUMBALL
— HAND-BALL (Jeu Sportif)
14h REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS /| TEMPS CALME
GRAND JEV: Oodge Ball GRAND 98U : GRAND JEU : GRAND JEU :
1ah Cicu sportif)
1Shas JEVUDES 4 CLUEDO KOH-LANTA KERMESSE
\ ELEMENTS oncours de blagues (9eu de stratégie) (9eu Sportif/deu (3eude stand)
(Jeu de poursuite) \ (Oeu d’expression) \ \ d’adresse)
\\ N \\ \ \ \ \
16h30, ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR icconie
- LUDOTHEQUE,JEUXDE { |+ LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 [+ LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 | LUDOTHEQUE,JEUXDE 1l | LudoTHEQUE, 3EUX DE SOCIETE, -
1sh SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER FOVER




ACM JEAN JACQUES ROUSSEAV

a0

élémentaire i

8-9ans | .“.
Animateurs : 8rice & Hugo
E MERCREDI17/09 MERCREDI24 /09 Z z MERCREDI1/10 MERCREDIS /10 MERCREDI1S /10 i
7h30 ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN
oh | I LUDOTHEQUE,JEUXDE {| [t LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 |+ LUDOTHEQUE,JEUXDE { |t LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 [ LUDOTHEQUE,JEUXDE +
SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER
\ \ \ \ \
GROUPE1: \\ \\ : \\ \
Sensibilisation au projet CREATION DE CABANE AL \
Origami spécial animaux SUR LECENTRE A .F.l.\lF‘ANTSh "
Sh 8ahy-foot humain e ene
1h30 FLOOR ;S LAVA GROUPE 2:
POULE/RENARD/
S8ALLE ASSISE VIPERE
14h REPAS / TEMPS CALME REPAS | TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME
GRANDO JEVL GRAND JEVL GRANDO JEVL GRAND 32U - GRAND JEU :
14h
1Shas JEVUODES 4 S8INGO POST-IT CLUEDO KOH-LANTA KERMESSE
ELEMENTS (eucle (ecu e stratégie) (9ecu e stand)
\ (9eu cle poursuite) \ réflexion/cache) \ \ \
\ \ \ \ \ \ \ \ \
16h30 ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR A -
+ LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 |+ LUDOTH?QEIE, JEUXDE 4 Luoo'rl-l;qpa, JEUXDE 1 |+ woom?qpa, JBUXDE 1 [ LudoTHEQUE, JEUX DE SOCIETE, 1
12h SOCIETE, FOVER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER FOVER
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ACM JEAN JACQUES RQUSSEAU
clémentaire

GROUPE DES

9-1Mans Animatrices : Marouact Ambre
E MERCREDI7 /09 MERCREDI24 /09 i z MERCREDI 1/10 MERCREDIS /10 MERCREDI1S /10 i
ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DU MATIN ACCUEIL DU MATIN ACCUEIL DUMATIN
+  LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 |t LUDOTHEQUE,JEUXDE { |+ LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 |t LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 [ LUDOTHEQUE,JEUXDE +
SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER

S\

Séance proiet \

S\ N\ N\
\ \

Séance projet \

N\
\

Séance projet
Sensibilisation au proje Création de Macuette Création de Macuette Création de Maguette
T Cact manuelle) Cact manuelle) Cact manuelic)
SREEte Mannie) 8alle Américaine Tribu Indienne !
(Oecu Sportif) (Jecu Sportif) BUMBAU..
(Jeu Sportif)
REPAS | TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME
GRAND JEVL GRAND JEU GRAND JEVL :
Baccalauréat Géant
JEUDES 4 (Ocu de réflexion) CLUEDO KERMESSE
ELEMENTS (Jecu de stratégie) (Jeu de stand)
\ (Oeu ce poursuite) \ \
\ \ \ \ \ \ \ \
ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR e
g LuooTH:éqpa, JEUXDE 1 [t LUDOTH?QPE, JEUXDE 1 | Luoo'rH;qpa, JEUXDE 1 I woon-u?qga, JBUXDE 1 [t LuDOTHEQUE, JEUX DE SOCIETE, 1
SOCIETE, FOVER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOVER SOCIETE, FOYER FOVER




