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Dans le cadre de notre démarche pédagogique « Les Explor'acteurs »,
nous souhaitons poursuivre notre réflexion et nos actions autour de la
découverte et de la préservation de I'environnement marin. Aprés
notre sortie en mer de I'an dernier a bord d'un catamaran, nous
aimerions approfondir I'expérience en allant & la rencontre des fonds
sous-marins locaux.

L'entreprise Sanary Explorer propose des excursions en bateau équipé
d’une coque transparente permettant I'observation directe de la
o faune et de la flore marines, sans aveir besoin de plonger. Cette visite
> des fonds sous-marins de la baie de Sanary, Les Embiez, Le Gaou et Le

Brusc permettra aux enfants de développer une conscience
. écologique a travers une expérience concréte et immersive.
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50 MINUTES DE VISITE SOUS MARINE GUIDEE ET COMMENTEE PAR LE CAPITAINE.
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""— Cette sortie viendra nourrir le projet global « Les
Explor’acteurs » en alliant découverte, émerveillement et prise
de conscience, tout en créant un lien fort entre
apprentissages, expériences de terrain et sensibilisation a la
protection de notre planéte.



ACM JEAN-JACQUES ROUSSEAV

élémentaire
GROUPE DES

%
N4

3AMBIS iy : ol
Animatecurs : Sirine et Ambre
E mereredi S/11 MERCREDI12/11 i E MERCREDI19/11 MERCREDI 26/11 MERCREDI 03/12 i
7h30 ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN
oh - LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 |t LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 |+ LUDOTHEQUE,JEUXDE +{ |+ LUDOTHEQUE,JEUXDE +1 |+ LUDOTHEQUE,JEUXDE
SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER

S\

S\

S\

S\
\

S\
\

Sensublllfa::cn au \ Projet: \ Projet : Projet : \ crél:ﬁoi% "
: |?r_03:|_. Création guirlande Inventiondela Finition de la voiture 3 : .e 3
oh créationde notre dragon R e e daituton maison imaginaire
11h30 moncle (act man) ! / / /
P IM Balle enfermée multi-jeus Jeudela chaise dC:pture
- (Jeu sportif) i (9eu sportif) oot s
(deu sportif) LactapoGEipes) b Cact sportive)
12h — .o o O : | :
14h REPAS /| TEMPS CALME REPAS / TEMPS CALME " REPAS | TEMPS C ALME REPAS / TEMPS CALME
s les Mimes
GRAND JEU : Le théatre des BAMBIS = e
14h LA FUREUR musicale Création d’une picce de Bataille Navale (act expression)
15has T théatre e /
(Ieu de coopération) CIcu de réflexion) .
\ \ \ \ \ La 8ataille cles halles
Cact sportive)
\\ \\ \ \ \\ \\
16h30 ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR ACCUEIL DU SOIR
I LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 § LUDOTHEQUE,JEUXDE 4 |t LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 |t LUDOTHEQUE,JEUXDE + |t LUDOTHEQUE,JEUXDE
18h SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER




7h30
Sh

)

Sh
11h30

)

12h
14h

A

14h
1Shas

16h30
18h

ACM JEAN-JACQUES ROUSSEAV
clémentaire

GROUPE DES

SAMEIS 8-9ans
E MERCREDI10/12 MERCREDI17/12 i
ACCUEIL DUMATIN ACCUEIL DUMATIN
- LUDOTHEQUE,JEUXDE 1 | LUDOTHEQUE,JEUXDE ¢
SOCIETE, FOYER SOCIETE, FOYER

\ \

M\
\

Jeuderdle
Cact expression)

/

New camp 8all
(deu sportif)

REPAS / TEMPS CALME

GRAND JEV
cde piste

CQeude

coopération) \

\ \

REPAS / TEMPS CALME

GRAND JEU :

CLUEDO
(Oeu de stratégic)

'S

ACCUEIL DU SCIR

LUDOTHEQUE, JEUXDE 1|

SOCIETE, FOYER

ACCUEIL DU SOIR
LUDOTHEQUE, JEUXDE 4
SOCIETE, FOYER

LES exPLors’ acTzors O

Dans le cadre de notre démarche pédagogique « Les Explor'acteurs »,
nous souhaitons poursuivre notre réflexion et nos actions autour de la
découverte et de la préservation de I'environnement marin. Aprés
notre sortie en mer de I'an dernier a bord d'un catamaran, nous
aimerions approfondir I'expérience en allant & la rencontre des fonds
sous-marins locaux.

L'entreprise Sanary Explorer propose des excursions en bateau équipé
d’une coque transparente permettant I'observation directe de la
faune et de la flore marines, sans avoir besoin de plonger. Cette visite
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