VACANCES DE JUILLET 2026

Nom de groupe : Les Arc-en-ciel
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\ Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
AM:Fresque - Le SORTIE:
camping
AM: A la recherche de CDE Splash
La Seyne-sur-Mer
la nature

AS:La course des AS : Grand parcours Jeux d’eau et chateaux

campeur moteur gonflables

| | CANTINE | | CANTINE | | CANTINE | | CANTINE CANTINE

\Q Ateliers calmes : dessins, lecture...
\
AS : Jeu - “Le campeur . Az .
= enfolie” SORTIE : AL : Mémory du camping
Bloc session AS:Jeudeau - Les f)"P_TASSS:e ‘Sj?rkﬁo? I’eeqouu

eponges — Relais mouillé

AL-AS:Jeud'eau - “Le

serveur”
AS: Jeu - Relais éponge Six-Fours-les-Plages

AS :Le mur des
aventuriers

AL-AS : La grille magique

version sport
Découverte de
I'escalade

] S : Permis vélo
Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

oix de I'enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
Atelier sécurité avecla | Atelier sécurité avec
Police Municipale la Police Municipale

Ateliers autonomes au ch

Plage de St EIme
La Seyne-sur-Mer

" Atelier sécurité avec '
AM : La voiture qui roule

la Police Municipale

AM : Fabrication - Mon

AS: Le jeu des signaux
Jeux sur les pelouses

ACu: Préparation - Le
Baignade et jeux dans

permis vélo
AS : Parcours de vélo tiramisu

P _ AS : Parcours moteur

AS : La course sécurisée .

l'eau
Pique-Nique
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Ateliers calmes : dessins, lecture...

(9
o)
Cc
A
“
™
2
™

AL:Jeu d'eau — le verre
troué

| || CANTINE

Ateliers calmes :

dessins, lecture...
ISORTIE:

AS : Speed shoes

Laser Game

Six-Fours-les-Plages AS-AL: Relais éponge
AS :La course de

matelas

AS : Découverte de la
pétanque

fartisidslasereni2 AS : 'épervier mouillé

équipes

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
Acu = Activité Culinaire

AS = Activité Sportive AL = Activité Ludique
AC = Activité Culturelle AM = Activité Manuelle AE = Activité d’Expression ASF = Activité Scientifique
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VACANCES DE JUILLET 2026

Nom de groupe : Les Arc-en-ciel

.4 Animateurs : Maher, Manon, Charline

LA SEYNE-SUR-MER

Ateliers autonomes au cho

ix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

AM : Création d'un robot

AM: Invente et fabrique

ton objet du futur !

AM : Empreinte

Six-Fours-les-Plages

La Seyne-sur-Mer

AS : Prépare ton sac

. futuriste AM : Fabrication d'une préhistorique en
AS : La muraille o
- soucoupe volante pointillisme
AS :La course des
explorateur
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Ateliers calmes : dessins, lecture...
SORTIE :
SORTIE : AC : Qui suis-je ?
. . CDE Splash - : i
Cinéma P AS : Parcours mouillé AL: Jeux musicaux AS : Speed shoes

AS : Le grand prix des

Film surprise ! Jeux d equﬂetbclzhoteaux matelas
o\ e gonflables
o i k ) Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
Ateliers autonomes au choix de I'enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
AS : Juste on danse
AL: La veillée des
AS: Le jeu du dossard As: Parcours des stars aventuriers
AM:Voyage dans le SORTIE:
temps
KIDDY PARC
CANTINE CANTINE | | CANTINE | Hyéres-les-Palmiers

Ateliers calmes : dessins, lecture...

AS : Parcours mouillé

AM:le génie du
camping

AS: La grille magique
version déguisée

AM: Le défi du sablier

S : Jeu des défis

AS: Just danse la
revanche

AS:Llachassed
I'épervier

AL : Relais des éponge

AS: Le jeu des postures

Jeux dans les structures

PIQUE-NIQUE SUR PLACE

Jeux d'eau
Baignade

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

AS = Activité Sportive

AL = Activité Ludique

Acu = Activité Culinaire

AC = Activité Culturelle AM = Activité Manuelle AE = Activité d’Expression ASF = Activité Scientifique



