* UNDI 3 AOUT MARDI 4 AOUT MERCREDI 5 AOOT JEUDI 6 AOUT VENDREDI 7 AOUT

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
AM : Totem de lile As: !_e vo!con en
MATIN éruption
(Ateliers , SORTIE : AM: Création du .
tournants ou AM: Le coquillage ) ; AcCu: Confection de
hoix décoré passeport de I'aventurier salade de fruits
doncnés aux BOWLING
. o N Bandol AL : Finition du plateau P
enfants) AS:Llacourse aux AM : Création de Ile == aup AM: Création de
eponges perdue de jeu radeaux
ya Pique-Nique sur centre
m CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE
TEMPS . . . . .
T Sieste [ repos et lecture || Sieste [ repos et lecture || Sieste [ repos et lecture || Sieste / repos et lecture || Sieste [ repos et lecture
N AS : Relais des AS : Course des pirates
APRES-MIDI . . .
: AM : Bouteille aux trésors aventuriers
(Ateliers GRAND JEU :
tournants ou AM :Parcours de
: AS : Course aux crabes || AL: Chasse aux trésors I'explorateur .
choix La bataille
donnés aux P AM : Mon bateau pirate || AL: Création plateau de des pirates
enfants) AM: Création de la carte|| ™ . )
- ) jeu des aventuriers
aux trésors
ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...) ft

LUNDI 10 AOOT MARDI 11 AOOT MERCREDI 12 AOOT JEUDI 13 AOOT VENDREDI 14 AOUT

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

ASF : Le souffle du

SORTIE : sportif ' AL:La danse fitness
MATIN SORTIE: AS:Le saut du AS : Le serveur dingo
(Ateliers - CDE Splash kangourou
tournants ou MINOTOPIA La Seyne-sur-Mer
Choix donnés aux AS : Chamboule tout
enfants) La Seyne-sur-Mer Jeux d’eau et chateaux
onflables .
Pique-Nique sur centre 9 AS: Les sportifs
musicaux
J CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

177X/ | Sieste [ repos et lecture | |Sieste [ repos et lecture||Sieste [ repos et lecture||Sieste / repos et lecture||Sieste [ repos et lecture

: AS: h
AS: Parcours du super AL:Le jeu des défis AS : Speed Shoes
sportif
AL : Les supers lanceurs AM : Fresaue des mains
APRES-MIDI AS : Trouve les couleurs = 9 .
. AL : Création de la boite des champions
(Ateliers
a défis
tournants ou AS :la course des AS: Le défis des statues
Choix donnés aux | NN AS: Les supers heros sportifs sportives
enfants) AL. font du basket p
N AC : Découverte des AE : Invente ton super AL :Devine quels
Jeux Olympiques sportif sportifs ?
ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
AS = Activité Sportive AL = Activité Ludique Acu = Activité Culinaire

AC = Activité Culturelle AM = Activité Manuelle AE = Activité d’Expression ASF = Activité Scientifique




LUNDI 17 AOOT MARDI 18 AOUT MERCREDI 19 AOUT JEUDI 20 AOOT VENDREDI 21 AOUT

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

C,’

ACCUEIL

MATIN
(Ateliers
tournants ou
choix donnés
aux enfants)

SORTIE :

CDE Splash
La Seyne-sur-Mer

Jeux d’eau et chateaux

gonflables SORTIE :
KIDDY PARC
CANTINE Hyéres-les-Palmiers

TEMPS
CALME

Sieste [ repos et lecture

Jeux dans les
structures
Jeux d'eau

APRES-MIDI
(Ateliers
tournants ou
choix donnés
aux enfants)

AS : La bataille des 4
éléments

Baignade

PIQUE-NIQUE SUR PLACE

AM : Création de
moulin & vent

AS :La course des
nuages

AM : Création de la
fresque des océans

GRAND JEU

A la découverte des
4 éléments

CANTINE

CANTINE

A

CANTINE

Sieste [ repos et lecture

P ——

IN]
Sieste [ repos et lecture

Sieste [ repos et lecture

AS : Transport de

gouttes

AS : Parcours des 4
éléments

AS :La course des
flammes

AM : Totem des 4
éléments

AS : La danse magique

SORTIE :

Pinéde de Pin Rolland
La Seyne-sur-Mer

Balade sensorielle et
Land art

»
v
4

ACCUEIL

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla,

lecture...)

on
ors du

Ateliers autonomes au choix
de I'enfant

AS = Activité Sportive

AL = Activité Ludique

Acu = Activité Culinaire
AC = Activité Culturelle AM = Activité Manuelle AE = Activité d'Expression ASF = Activité Scientifique




