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Accueil

VACANCES{OGTOBRER2026]

Groupe des Bleus

20 octobre

21 octobre

Petits jeux / dessin

23 octobre

Quoi de Neuf ?
(temps de parole)

Les sommets
des 2 Freres

Activité manuelle :
Les 2 Freres
dans la mer

Quoi de Neuf ?
(temps de parole)

Retrouve les
coquillages

Activité manuelle :
Mon animal marin

Sortie au Parc
MINOTOPIA

(Chaussettes
obligatoire)

Grand Jeu tous
ensemble

Rallye Etoile

Repas

Présentation de
I’équipe, des lieux et
petits jeux de
connaissance
Theme du séjour :
La légende
des 2 Freres
N

Sieste

Activité manuelle :
Fabrication des 2
Freres

Aprés-midi

Activité culturelle :

Qui habite
dans la mer ?

EXxpression corporelle :

Activité d’expression :

Je suis un animal
de la mer

Les mimes
des 2 Freres

Parcours Vélo :

En route vers
les 2 Freres

Accueil

Jeux dans la cour / jeux calmes / contes / chants
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VACANCES{OGTOBRER2026]

Groupe des Bleus

27 octobre

28 octobre

Petits jeux / dessin

]

LA SEYNE-SUR-MER

30 octobre

Aprés-midi

Présentation de
I’équipe, des lieux et
petits jeux de
connaissance

Théme du séjour :
La légende de la
Sirene du Cap Sicié

Quoi de Neuf ?
(temps de parole)

La mer qui danse avec
les rochers

Activité manuelle :
Fabrique ta queue de
Sirene

Quoi de Neuf ?
(temps de parole)

Retrouve les trésors
cachés

Activité culturelle :
Les trésors cachés de
la Méditerranée

Quoi de Neuf ?
(temps de parole)

Activité culturelle :
Quiz sur la mer

Activité manuelle :
La Sirene du Cap Sicié

Sortie
Accrobranche

COUDOU-PARC
Six-Fours

{(Basket obligatoire)

Repas

Sieste

Les poissons disparus

Parcours Vélo :

Retrouve le chemin de
la Sirene

Activité d’expression :

Les mimes
de la mer

Activité manuelle :

Finissons la Sirene du
Cap Sicié

Le Bal des Contes
d’HALLOWEEN

avec grand godter

Jeux dans la cour / jeux calmes / contes / chants
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