N e VACANCES DE JUILLET 2026

\)E\L

Nom de groupe Les Rondoudoux
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MARDI 7 JUILLET MERCREDI 8 JUILLET JEUDI 9 JUILLET VENDREDI 10 JUILLET

LA SEYNE-SUR-MER

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
AS : Fiesta boum-boum
(avec les verts)

(Ateliers . .

tournants AS : Découverte de la AL: Jeux musicaux

ou choix pétanque E: Danse
donnés aux =

enfants)

CANTINE CANTINE CANTINE
SIESTE / REPOS ET SIESTE / REPOS ET SIESTE / REPOS ET SIESTE / REPOS ET SIESTE / REPOS ET
LECTURE /‘\ LECTURE LECTURE LECTURE “ LECTURE
\
\ \ ¥

APRES-MIDI \

(Ateliers ,

AL : Jeux de ronde L: Chasse aux couleurs || AL: Cerceaux musicaux AL: Jeux d'eau
tournants illé
B — Parcours mouillé /
; AS: Le serveur AS:les campeur en folielll  AS:Jeud'eau Chenille

donnés aux

enfants)

ACCUEIL _ W Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MARDI 14 JUILLET MERCREDI 15 JUILLET JEUDI 16 JUILLET VENDREDI 17 JUILLET :

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

N
Atelier sécurité avec ' Atelier sécurité avec
la Police Municipale la Police Municipale

Atelier sécurité avec
la Police Municipale

AS :le code en vélo
(avec les verts)

MATIN
(Ateliers
tournants
ou Choix
donnés aux
enfants)

AS : Parcours de vélo
AM: Création - Mémory
de la sécurité
AM : Tableau - le feu
tricolore

CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

SIESTE / REPOS ET
LECTURE

SIESTE / REPOS ET
LECTURE

SIESTE / REPOS ET

SIESTE / REPOS ET LECTURE LECTURE

APRES- i

MIDI
(Ateliers

AL: Jeux d'eau
— Course [ “Fais pas

AL: Jeux d'eau

— Bataille . AS: Jeudeau le verre
tournants couler le verre )
ou Choix troue
donnés aux AM: Creéation - Le kepi AS : La chasse aux plots
enfants)
Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)
AS = Activité Sportive AL = Activité Ludique Acu = Activité Culinaire

AC = Activité Culturelle AM = Activité Manuelle AE = Activité d’Expression ASF = Activité Scientifique




Animateurs : Océane, Badreddine et Mévaé == 2>
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LA SEYNE-SUR-MER
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ACCUEIL

MATIN
(Ateliers
tournants
ou choix
donnés aux
enfants)

APRES-MIDI
(Ateliers
tournants
ou choix
donnés aux
enfants)

AE:La marche de la
préhistoire (avec les
verts)

AM: Tableau - Voyage
sur terre

AS : Les martiens et Ieu

CANTINE

CANTINE

CANTINE

SIESTE / REPOS ET LECTURE

SIESYE / REPOS ET LECTURE

SIESTE / REPOS ET LECTURE

SIESTE / REPOS ET
LECTURE

AL: Jeux de ronde
—1, 2,3, Soleil

— Canard coin-coin

— Poissons - Pécheurs

AL: Jeux d'eau
— Relais

AS : Grand parcours de
vélo

AM: Tableau - Voyage
dans I'espace

ACCUEIL

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

AL: Jeux d'eau
— Jeu du serveur

AM: Tableau - Parrés
au décollage

MARDI 28 JUILLET MERCREDI 29 JUILLET JEUDI 30 JUILLET

ACCUEIL

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MATIN
(Ateliers
tournants
ou Choix

donnés aux
enfants)

AS : Grand parcours

moteur
AS : Permis vélos avec
panneaux AL : Jeux musicaux
AM: Le chapiteau
CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

.

SIESTE / REPOS ET LECTURE

SIESTE / REPOS ET LECTURE

SIESTE / REPOS ET LECTURE

SIESTE / REPOS ET LECTURE

MIDI
(Ateliers *
tournants
ou Choix

[

donnés aux
enfants) F

)

aw

AL: Jeux d'eau
— Bataille

AL: Jeux d'eau
— Relais

AL: Jeux d'eau
— Jeu du serveur

AL: Jeux d'eau
— Chenille

ACCUEIL

Ateliers autonomes au choix de I'enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

AS = Activité Sportive

AL = Activité Ludique

Acu = Activité Culinaire
AC = Activité Culturelle AM = Activité Manuelle AE = Activité d’Expression ASF = Activité Scientifique
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