
LUNDI 20 OCTOBRE MARDI 21 OCTOBRE MERCREDI 22 OCTOBRE JEUDI 23 OCTOBRE VENDREDI 24 OCTOBRE

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MATIN
(Ateliers

tournants ou
choix donnés
aux enfants)

Règles de vie 

Visite de la structure

AL : Petits jeux

*AL : Memory des
animaux

*AM : Poule
sensorielle

*AE : Découverte des
animaux

*AM : Fresque des
animaux

AM : Masque de la
ferme

AL : Statue musicale

*AM : Mouton en
coton

SORTIE :

Cinéma
Six-Fours-les-Plages

“Shaun le mouton, la
ferme en folie”

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME

SIESTE SIESTE SIESTE SIESTE SIESTE

APRÈS-MIDI

(Ateliers
tournants ou
choix donnés
aux enfants)

AC : Contes et
légendes autour de

la ferme

AS : Parcours de
vélos

AL : Blind-test sur le
monde animal

*AM : Cheval en

matière de récup’

AS : Baby yoga et

postures

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

LUNDI 27 OCTOBRE MARDI 28 OCTOBRE MERCREDI 29 OCTOBRE JEUDI 30 OCTOBRE VENDREDI 31 OCTOBRE

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MATIN
(Ateliers

tournants ou
choix donnés
aux enfants)

*AM : Habille ton
poussin

*AM : Mouton coloré

*AM : La vache en
peinture

*AM : Reconstitue
ton cochon

*AM : Le poussin
maïs

AE : Comptines et
sons de la ferme

*AE : La traversée du
fermier

AS : Bouge comme
les animaux

AM : Les animaux en
couleurs

SORTIE :

Ferme Pédagogique
Le Pradet

Ateliers et rencontre
des animaux

AS : Vélos

AM : La vache en
tampon

AM : Les poules en
carton

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME

SIESTE SIESTE SIESTE SIESTE SIESTE

APRÈS-MIDI
(Ateliers

tournants ou
choix donnés
aux enfants)

AC : Contes et
légendes autour de

la ferme
AS : Danse tonique AM : Le lapin et son

pompon

AL : Jeux musicaux

AL : Ateliers au jardin

Boum d’halloween
et jeux musicaux

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

Nom de groupe : Les Pyjamasques
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AS = Activité Sportive
AM = Activité Manuelle

AL = Activité Ludique
AE = Activité d'Expression

Acu = Activité Culinaire
ASF = Activité Scientifique

*Activités de PROJET
AC = Activité Culturelle

Vacances de Toussaint 2025
Thématique : “Derry, le Martien découvre la ferme”



LUNDI 20 OCTOBRE MARDI 21 OCTOBRE MERCREDI 22 OCTOBRE JEUDI 23 OCTOBRE VENDREDI 24 OCTOBRE

ACCUEIL Puzzles et Lego Kapla Ateliers au choix Coloriage et lecture Ateliers au choix

MATIN
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

AM : La poule en
empreinte

*AM : Petit lapin tout
doux

AM : Peinture avec
objets

*AM : Collage des
petits poussins

*AM : Papillons en
couleurs

*AM : Puzzles
d’animaux

SORTIE :

Cinéma
Six-Fours-les-Plages

“Shaun le mouton, la
ferme en folie”

AM : Le cochon rigolo

AM : Création d’une
poule

AE : Quiz sur les cris
d’animaux

*AM : La petite ferme
(1/2)

AM : Un drôle de
cheval

AS : Parcours de
motricité

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

APRÈS-MIDI
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

*AE : Blind-test des
animaux

AL : Statues
musicales

AS : Jeux d’équilibre

AL : Cerceaux
musicaux

AS : Petits yoggie

AL : Atelier
maquillage

AC : Contes et
légendes de la ferme

*AM : Une poule à
plumes

AE : Comptines et
chants

AL : Le jeu des
couleurs

AL : Danse-mîmes

AM : Peinture de
personnage

AM : La petite ferme
(2/2)

*AM : Ma vache

AC : Lecture et
contes des animaux

ACCUEIL Lego Lecture et puzzles Coloriages Kapla Coloriages

LUNDI 27 OCTOBRE MARDI 28 OCTOBRE MERCREDI 29 OCTOBRE JEUDI 30 OCTOBRE VENDREDI 31 OCTOBRE

ACCUEIL Kapla Coloriages et lecture Puzzles Coloriages et lecture Puzzles

MATIN
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

*AM : Le fermier 

*AL : Chasse aux
animaux

AM : Le cochon dans
la boue

AL : Danse tonique

AM : Une autruche à
la ferme

AM : Fabrication du
chapeau de fermier

AM : Hiboux en
feuilles d’automne

AM : Le roi de la
basse-cour

*AM : Une chenille
dans la ferme

AL : L’oeuf surprise !

SORTIE :

Ferme Pédagogique
Le Pradet

Ateliers et rencontre
des animaux

AL : Atelier
maquillage

AS : Le parcours de la
ferme

AM : Masques, le
Carnaval des

animaux

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

Sieste / repos et
lecture

APRÈS-MIDI
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

AL : Super banane

*AM : Fabrique ton
animal

AE : Jeux de mîmes

AL : Les maisons des
fermiers

AE : Comptines et
chants

AL : Chasse aux
couleurs

*AS : Le relais des
poules

*AM : Le mouton

*AL : Quiz des
animaux

AL : Canard coin-
coin

AL : A qui sont ces
bébés ?

*AL : Défis des
animaux

Boum d’halloween
et jeux musicaux

ACCUEIL Jeux au choix Kapla Lecture Jeux au choix Coloriages et lecture

Nom de groupe : Les Rondoudoux

AS = Activité Sportive
AM = Activité Manuelle

AL = Activité Ludique
AE = Activité d'Expression

Acu = Activité Culinaire
ASF = Activité Scientifique

*Activités de PROJET
AC = Activité Culturelle

Vacances de Toussaint 2025
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Thématique : “Derry, le Martien découvre la ferme”



LUNDI 20 OCTOBRE MARDI 21 OCTOBRE MERCREDI 22 OCTOBRE JEUDI 23 OCTOBRE VENDREDI 24 OCTOBRE

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MATIN
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

Présentation et
règles de vie

*AM : Derry arriva à
la ferme

AL : Jeux de
connaissance

SORTIE :

Ferme pédagogique
La Pradet

Jardin Forever

Pique-nique 

Ateliers et rencontre
des animaux

*AS : Le basket du
fermier

AM : Un mouton
coloré

AL : Cerceaux
musicaux

AL : Bacs sensoriels

AS : Balle à 10

AM : La poule

AS : Parcours du
fermier

AM : L’épouvantail

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME

Ateliers calmes :
dessins, lecture... Ateliers calmes : dessins, lecture...

APRÈS-MIDI
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

*AL : Qui fait ce bruit
?

AS : Quiz party

AL : Balade au jardin

AL : A la découverte
du potager

AS : Chasse au lapin

AS : Mini-jeux

AS : L’attrape poule

AM : La grand
muraille

AS : L’araignée

AL : Touche touche
couleurs

AL : Jeux musicaux
(les statues et

blindtest)

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

LUNDI 27 OCTOBRE MARDI 28 OCTOBRE MERCREDI 29 OCTOBRE JEUDI 30 OCTOBRE VENDREDI 31 OCTOBRE

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MATIN
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

*AM : Le cochon
d’Halloween

AS : Jeu du
tambourin

AM : Le chaudron

Réveil en musique

*AS : La chasse aux
citrouilles

*AS : La queue du
cochon

AS : Parcours

AL : Contes et
légendes

AS : Le relais

AM : Les lamas à la
ferme

AM : Fabrication
d’une grange

AS : Le jeu du
dossard

AS : Les pyramides

SORTIE :

Bowling
Bandol

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME Ateliers calmes : dessins, lecture...

APRÈS-MIDI
(Ateliers

tournants ou
Choix donnés
aux enfants)

AM : Qu'est-ce qui se
trouve dans cette

citrouille?

AS : Le mur des
poules

AL : Trouves ta moitié

AM : Le panier du
fermier

AM : Les poules
retrouvent leurs

plumes

AL : Super quiz

Boum d’halloween
et jeux musicaux

AL : Blind-test des
animaux

AS : Épervier

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

Vacances de Toussaint 2025

Nom de groupe : Les Arc-en-ciel

AS = Activité Sportive
AM = Activité Manuelle

AL = Activité Ludique
AE = Activité d'Expression

Acu = Activité Culinaire
ASF = Activité Scientifique

*Activités de PROJET
AC = Activité Culturelle
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Thématique : “Derry, le Martien découvre la ferme”



LUNDI 20 OCTOBRE MARDI 21 OCTOBRE MERCREDI 22 OCTOBRE JEUDI 23 OCTOBRE VENDREDI 24 OCTOBRE

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MATIN
(Ateliers

tournants ou
choix donnés
aux enfants)

Règles de vie

Présentation du
thème

AS : “Je n’ai plus de
maison”

SORTIE :

Ferme pédagogique
La Pradet

Jardin Forever

Ateliers et rencontre
des animaux

AE : Contes sur les
animaux

AS : Parcours

*AM : Graphismes de
la ferme

AM : Un intru dans la
ferme

*AM : Le mouton en
coton

AS : Vélos

AM : Le mouton

AL : L’araignée

AE : Jeux de mîmes

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME

Ateliers calmes :
dessins, lecture... Ateliers calmes : dessins, lecture...

APRÈS-MIDI
(Ateliers

tournants ou
choix donnés
aux enfants)

AL : Chant du loup et
du renard

AS : Loup VS
moutons

*AL : Qui vit à la
ferme ?

*AS : La danse des
loups

*AM : Le coq

AS : Les cerceaux
dansent

AL : Chasse aux
animaux

*AM : Meuuuuuh

AS : Touche ballon

AC : Cuisine comme
a la ferme

AS : Quiz de la ferme

AS : Poissons-
Pêcheurs

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

LUNDI 27 OCTOBRE MARDI 28 OCTOBRE MERCREDI 29 OCTOBRE JEUDI 30 OCTOBRE VENDREDI 31 OCTOBRE

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (Puzzles, dessins, Lego, Kapla, lecture...)

MATIN
(Ateliers

tournants ou
choix donnés
aux enfants)

AL : Tortue - Tortue

AM : La sorcière
d’Halloween

AS : La salade

*AM : Les 3 petits
cochons

AS : Piqûres
d’abeilles

AM : Animaux en
pâte à modeler

AS : Parcours

AM : Sous la terre ?
La chenille !

*AM : Décoration
d’une citrouille

AS : Permis vélo

AM : Masques
d’Halloween

AM : Dessine ton
monstre d’Halloween

*AS : Relais fermier

AS : Chasse aux
fantômes

AS : Le loup

MIDI CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE CANTINE

TEMPS
CALME Ateliers calmes : dessins, lecture...

APRÈS-MIDI
(Ateliers

tournants ou
choix donnés
aux enfants)

*AS : La ferme se
rebelle

AE : Le yoga des
animaux

AS : Chamboule-tout

AL : Les couleurs

AC : Contes
d’Halloween et de

fermier

AM : Colliers et
bracelets en perles

AM : Le poussin

AS : Relais sportif

AM : Concours de
Kapla

Acu : Crêpes party

AM : Concours de
dessins

SORTIE :

Bowling
Bandol

ACCUEIL Ateliers autonomes au choix de l’enfant (Puzzles, dessins, lego, kappla, lecture...)

AS = Activité Sportive
AM = Activité Manuelle

AL = Activité Ludique
AE = Activité d'Expression

Acu = Activité Culinaire
ASF = Activité Scientifique

*Activités de PROJET
AC = Activité Culturelle

Vacances de Toussaint 2025
Nom de groupe : NeïSoÏou
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Thématique : “Derry, le Martien découvre la ferme”


