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* Développer limaginaire: plonger dans lunivers des
chevaliers, princesses, dragons et chiteau
* Stimuler la créativité et la motricité fine: fabriquer,
* Favoriser la coopération: jouer ensemble d travers des
* Découvrir des éléments culturel du Moyen Age de
chateau...).

* Encourager lexpression corporelle et orale: danser,
chanter, mimer, raconter.

Objectifs opérationnels
Les enfants s'immergent dans lunivers médiéval a
* travers des histoires, jeux symboliques et activités

de mise enscéne.

découpage, peinture, assemblage).

Les enfants participent a des activités collectives ou
" ils apprennent a attendre leur tour, a partager et

coopérer pour atteindre un but commun.

constructions et modes de vie médidvaux de
maniére ludique et adapiée.

* Les enfaunts expriment leurs émotions, leurs idées et
leurs histoires atravers le corps, lavoix etlejeu.
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"LES SORTIES
9_es Pitchouns :
Mercredi 20 Mai : les Sablettes
Mercredi 24 Juin : Bois de lutins
T es Oustu:ys_
Mercredi 20 Mai : les Sablettes
Mercredi 24 Juin : ‘Bois de lutins
9L es Aventuriers :

Mercredi 20 Mai : les Sablettes
Mereredi 24 Juin : Bois de lutins
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